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THE 7th SENSE

versione 1.5

Manuale d’Uso

“Abyss Productions” (di Gabriele Nannetti, “Abisso”) è onorata di presentare il suo primo prodotto:

“The 7th Sense”

Questa avventura grafica è COMPLETAMENTE gratuita.

First of all: I’m Italian, and so my English isn’t good at all. I’m sorry for this, but at least try to write something in my language, before criticizing me too much. Anyway, probably you’ll be able to understand this manual quite well.

Questo è il mio primo gioco creato con AGS (Adventure Game Studio), o meglio, il mio primo gioco in assoluto. E’ stato creato in soli 10 giorni, quindi, caro utente, non lamentarti troppo della sua eccessiva brevità. E per adesso, basta con le scuse.

COME E’ NATA L’IDEA

Nel 1987, l’Italia importò uno splendido anime giapponese, chiamato “I cavalieri dello zodiaco”. Il titolo originale giapponese, è invece “Saint Seiya”. L’anime è ambientato in Grecia, in un futuro non troppo lontano, e tratta di un gruppo di “cavalieri” devoti alla dea Atena, e della loro lotta per difenderla dal malvagio Ares, dio della Guerra.

Ogni cavaliere è legato ad una costellazione, ed indossa un’armatura che la rappresenta. Il materiale di cui è composta, mostra invece la forza del cavaliere, nel seguente ordine crescente: bronzo, argento, oro.

Se sei interessato a maggiori dettagli, sei invitato a visitare il sito : http://www.icavalieridellozodiaco.it .

La community di AGS (http://www.adventuregamestudio.co.uk ) organizza competizioni mensili in cui si deve creare un’avventura grafica con tale programma, dovendo seguire alcuni elementi prefissati nella trama, o rispettando delle specifiche grafiche.

La competizione di Marzo 2005 prevedeva: 

-Un insolito enigma riguardante una “chiave”.

-Un pegaso, un unicorno ed un dragone, in qualche parte del gioco.

Ecco perchè la tentazione di usare “I Cavalieri dello Zodiaco” è stata così forte: nel cartone ci sono personaggi chiamati “Pegasus”, “Dragone”, “Unicorno”, a causa della loro costellazione di appartenenza, e la forma della loro armatura. E quindi, ho accettato la sfida.

LA STORIA

Questo gioco non è la conversione o l’adattamento di un episodio esistente dell’anime. Sotto questo punto di vista, lo si può definire originale. 

Comunque non posso svelare molto della trama senza rovinare l’esperienza di gioco. Analizzerò alcuni aspetti.

PERSONAGGI

-Pegasus: E’ il protagonista, leader dei cavalieri di bronzo, coraggioso, anche se troppo impulsivo.

-Sirio: Amico fidato di Pegasus, Sirio (anche chiamato Dragone) è saggio e pacato e sa usare colpi di rara potenza.

-Asher: Conosciuto anche come Unicorno, è un cavaliere piuttosto debole, nonché molto spavaldo.

-Harles: E’ l’incarnazione di Ares, nel corpo del cavaliere d’oro dei Gemelli. E’ il nemico ultimo di Pegasus e compagni.

-Lady Isabel: Incarnazione di Atena, Isabel è gentile ma determinata.

SETTING

-La dodicesima casa, dove si trovano Harles e Isabel. Ma forse non tutto è come ti sembra di ricordare dall’anime…..

L’INTERFACCIA DI GIOCO

Puoi controllare Pegasus interamente col mouse: col tasto sinistro esegui una azione, mentre col destro (o con la rotellina del mouse) si scorrono le possibili azioni (rappresentate dai diversi cursori).

Nota: Puoi scorrere i cursori in avanti o indietro, muovendo rispettivamente la rotellina in alto, o in basso.

Muovendo il cursore del mouse nella parte alta dello schermo, compare un’interfaccia, che consente di: 

-accedere all’inventario

-salvare una partita

-caricare una partita

-uscire dal gioco

-leggere alcune informazioni riguardanti il gioco.

CURSORI
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-Camminare: viene utilizzato per far muovere Pegasus fino al punto dello schermo dove si è cliccato. Ovviamente alcune zone non sono raggiungibili camminando (non è possibile camminare per aria, ad esempio!).
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-Interazione: serve per effettuare una azione fisica, come dare un pugno, premere un bottone, tirare una leva, ecc.
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-Parlare: ti permette di parlare con un personaggio, o semplicemente dire qualcosa ai quattro venti (come bestemmiare, ad esempio!).
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-Raccogliere: con questo si possono raccogliere degli oggetti, che verranno collocati nell’inventario.
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-Settimo Senso: si tratta di qualcosa che va ben oltre l’intuizione (comunemente associata al sesto senso). Infatti il settimo senso da’ informazioni di tipo extra-sensoriale, rende piu’ potenti i propri attacchi, e molto altro ancora.
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-Fulmine di Pegasus: E’ il colpo speciale di Pegasus, consistente in una raffica di colpi velocissimi, e dalla potenza devastante.

L’INTERFACCIA DESCRITTIVA

Nella parte superiore dello schermo, avrai notato un’interfaccia marmorizzata, che mostra cosa si trovi sotto il cursore. E’ molto utile per evitare di compiere azioni non desiderate, dovute all’ignorare quale sia la parte “sensibile” del cursore.

LA DIFFICILE ARTE DEL RIPPAGGIO

Devo confessare che ho “rippato” la maggior parte della grafica e del suono per questo gioco: non avevo molto tempo se volevo riuscire a partecipare al concorso, e non sono né un bravo musicista, né un graphic designer.

Ad ogni modo ho tentato di lavorare duramente su ogni cosa che ho “rippato” senza tirarmi indietro. D’altra parte ritengo che la grafica ed il suono siano parti davvero importanti di un’avventura grafica. Per completezza:

-La maggior parte degli sfondi è tratta da Prince of Persia 2.

-La maggior parte della musica è tratta dall’anime dei “Cavalieri dello Zodiaco”.

-La maggior parte della grafica dei personaggi è tratta da personaggi per il Mugen.

Sentiti pure libero di “rippare” a tua volta, dal mio gioco, ma perlomeno ammettilo. E fai sapere a tutti da dove hai “rippato”.

E PERFAVORE, distribuisci sempre questo manuale insieme col gioco.

VERSIONE 1.5 – NOVITA’

· Aggiunte le interfacce  SAVE, LOAD,  e QUIT personalizzate.

· L’introduzione può essere tralasciata, adesso.

· Aggiunte immagini personalizzate dei cursori.

· Aggiunte e modifiche al testo.

· Aggiunta una interfaccia “superiore” personalizzata, al posto della precedente.

· Aggiunto un “mirino” agli oggetti dell’inventario, in modo da rendere chiaro quale parte sia sensibile ai click.

· Aggiunta l’interfaccia descrittiva, che mostra cosa si trova sotto il cursore.

· Ridotta significativamente la dimensione del file MUSIC.VOX.

· Ora la musica del finale termina dopo la prima esecuzione.

· Pulizia di vari sprite, e alcuni ritocchi alla grafica degli oggetti.

· Manuale migliorato!

· Aggiunta una animazione di Pegasus, quella con cui si inginocchia.

· Adesso la rotella del mouse scorre i cursori sia in avanti che indietro.

VERSION 1.5 – BUG FIXES

· Corretto lo spostamento erroneo di aclune sprite durante le animazioni.

· Alcune correzioni nel parlato, comprese frasi che non avrebbero dovuto essere mostrate nel gioco.

· Sincronizzazione maggiore fra testo e musica.

· Corretta l’erronea disabilitazione di un hotspot, nella seconda stanza.

· Ora il Fulmine di Pegasus contro Asher, è un poco meno sgraziato.

· Altre varie correzioni di minor importanza.

CREDITI

Grazie a:

-Chris Jones, padre dell’ AGS, nonchè possessore del relativo copyright.

-La community di AGS, sempre gentile, e pronta ad aiutare i novellini.

-Dio, lui sa perché (in effetti sa ogni cosa!).
“I cavalieri dello Zodiaco”, “Knights of the Zodiac” e “Saint Seiya” sono protetti da copyright, non dimenticarlo. Ma il mio è un gioco freeware, quindi mi auguro che I proprietari non si arrabbieranno troppo con me.

E ricorda che questo gioco è completamente gratuito, e quindi non puoi guadagnare un solo centesimo con esso. Puoi distribuirlo come vuoi, ed esserne l’host nel tuo sito, ma solo purchè nessuno debba pagare per scaricarlo (direttamente o indirettamente, come nel caso di una tassa di iscrizione).

Inoltre, per far sapere a tutti di tali questioni legali, distribuisci sempre questo file doc insieme agli altri files che compongono il gioco ( 7thSense.exe, acsetup.cfg, winsetup.exe, music.vox, 7thIcon.ico, italiano.tra).
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